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POZOR!
Pristroj chrarite pred vihkosti a mokrem!
Pred otevienim krytu pristroje odpojte sitovou Snuru od elektrické sité!

V ZAJMU VLASTNi BEZPECNOSTI SI PRED PRVNIM UVEDENIM PRISTROJE
DO PROVOZU PRECTETE TENTO NAVOD NA OBSLUHU!

1. Bezpecnostni pokyny

VSechny osoby provadéjici instalaci a udrzbu pfistroje musi:
- byt potfebnym zpUsobem kvalifikované
- dbat prfesné pokyn(i tohoto navodu

POZOR!
Bud'te zvilasté opatrni pri zachazeni se sitovym napétim 230 V. U tohoto napéti
je moznost zivotu nebezpec¢ného elektrického urazu.

Ve vyrobnim zavodé byl tento pfistroj uveden do technicky bezvadného stavu. Aby se tento stav
zachoval a aby byl zajistén jeho bezpecny provoz, musi uZivatel bezpodmine&né dodrZzovat pokyny
pro bezpecénost a v§echna varovna upozornéni, které jsou uvedené v tomto navodu k obsluze.
Dulezité:

PFi Skodach které budou zplisobené nedodrZovanim tohoto navodu, zanika narok na zaruku. Za
nasledné Skody, které z toho vyplynou, nepfebira vyrobce zadnou odpovédnost.

Sitovou $ndru vedte mimo ostatni kabely! Se sitovou $fdrou a vSemi pfipojkami k elektrické siti
zachazejte se zvlastni opatrnosti!

Uvédomte si, prosim, ze Skody zplisobené nedodrzovanim navodu a manualnimi zasahy do tohoto
pfistroje, nepodléhaji naroku na garanci.

Sitovy kabel pfistroje chrarite pfed poskozenim. Nevedte kabel pfes ostré hrany. Na kabel neslapte a
nepokladejte tézké predméty. Pravidelné kontrolujte stav pfistroje, kabelu a jeho vidlice.

Sitova zasuvka musi byt pfistupnd i po instalaci pfistroje.
Pfed cisténim, nebo pokud neni del§i dobu v provozu, pfistroj vypnéte a odpojte od elektrické sité.

Elektrické zapojeni, opravaiské a udrzbarské prace mohou byt provadéné pouze kvalifikovanymi
odbornymi silami.

2. Provozni predpisy
Pfistroj je uréeny pouze pro pouziti v uzavienych mistnostech.
Jestlize byl pfistroj vystaven velkym teplotnim rozdilim (nap¥. b&éhem transportu), nezapinejte ho
okamzité. Vznikajici zkondenzovana voda mzZe za uréitych okolnosti Vas pfistroj znicit. Pfistroj
nechejte vypnuty tak dlouho, az se ohfeje na pokojovou teplotu!
PFi instalaci a uvadéni pfistroje do provozu se vyvarujte otfest nebo jakékoliv nasilné manipulace.
Pfi instalaci pfistroje dbejte na to, aby nebyl vystaveny extrémnimu teplu, vihkosti nebo prachu.

Pristroj instalujte podle platnych predpisU, zvlasté dejte pozor na pfipadné volné lezici kabely v okoli.
NeohroZujte sebe a chrarte bezpeénost ostatnich!




Pokud uvadite pfistroj do provozu poprvé, seznamte se dukladné s jeho funkcemi. Nedovolte
obsluhovat pfistroj osobam, které nejsou dukladné seznamené s jeho obsluhou. Pokud pfistroj
nefunguje, je to ve vétsiné pfipadu zpisobeno neodbornou obsluhou!

PFi transportu pfistroje pouZivejte originalni obal.

Nikdy nepokladejte jakoukoliv kapalinu na pfistroj nebo do jeho tésné blizkosti. Pokud i pfesto dojde
ke vniknuti kapaliny do vnitiku pfistroje, okamZité jej odpojte od elektrické sité. Pfed opé&tovnym
uvedenim do provozu, prosim, nechejte pfistroj zkontrolovat kvalifikovanym servisnim technikem. Na
jakékoliv Skody zplsobené vniknutim kapaliny do vnitfku pfistroje se zaruka nevztahuje!

Svévolné Upravy a zmény pfistroje jsou z bezpeénostnich davodi zakazany!
Pfi pouzivani pfistroje jinym zpUsobem nez je popsané v tomto navodu, nebude pfi jeho poskozeni

uznana zaruka. Kromé toho muze dojit k mnoha nebezpeénym situacim, jako je napf. elektricky zkrat,
elektricky Sok atd.



3. PREDSTAVENI OVLADACE

DMX CONTROL 512 je ovlada¢ svételnych efektl. Z vystupu oviadac¢e DMX CONTROL 512 Ize
ovladat 16 svétel, kazdé az s 32 ovladacimi kanaly. Celkem je mozné ovladat 512 kanald. V menu
ovladace je uloZena podpora pro pfistroje ROBE a dal8i znamé znacky.

Operaéni systém ovladale pouziva Flash pamét, kterd umoZiuje aktualizaci pomoci pocitace.
Aktualizace softwaru budou k dispozici na webovych strankach firmy ROBE: www.robe.cz

3.1 ZADNIi PANEL

e V/stup pro pfipojeni externiho 9V napajece. Schvaleno je pfipojeni k napajeci s vystupem 9V DC,
500mA. Zasuvka v pfistroji ma vnitfni primér 2,1mm, polarita+ je ve stfedu.

e Vystup s 3pin XLR konektorem. Obsahuje pfepinac polarity mezi piny 2 a 3. Nékteré svételné efekty

vpravo pfi pohledu na zadni panel ovladace).
e MIDI in a out — Pouziti pro vyvolavani scén pfi automatické instalaci.

e 9pin RS-232 konektor — Pro pfipojeni PC béhem aktualizace softwaru nebo zalohovani paméti. Také
Ize pfipojit ovladaci mys nebo kuli¢kovy ovladac.

e AUDIO vstup — Pouziva se pro synchronizaci Chase programu s externim zvukovym zdrojem. Jedna
se o vstup pro signal s linkovou Urovni a Ize jej propojit s linkovym vystupem mixovaciho pultu. Do
tohoto vstupu nepfipojujte signal s reproduktorovou urovni.

3.2 PREDNi PANEL

Pfedni panel ovladace obsahuje nejraznéjsi tlaCitka pro programovani, osm 60mm tahovych
potenciometr(i (fader() pro pfimé ovladani kanall pfipojenych svételnych efektl, kolec¢ko pro zadavani
dat, joystick pro ovladani Pan/Tilt pohybu a podsviceny displej usnadriujici programovani.

4. MENU

Tlacitko [MENU] se pouziva ke konfiguraci ovladate DMX CONTROL 512 pro Va$e rozvrzeni
svételnych efektl. Pro jednotliva nastaveni se pouzivaji tlacitka [«], [—], [+], [-] a datové kolecko. Po
stisku tlagitka [MENU] se na hornim fadku displeje objevi hlaSeni “Press enter to”. Na spodnim
fadku displeje se zobrazi moznosti k vybéru. Mezi zobrazenymi moznostmi se mlzete pohybovat
pomoci tlagitek [+], [-] nebo datovym koleCkem. Pro potvrzeni vybrané poloZzky menu stisknéte
[ENTER]. Po vybéru z menu Ize tlagitky [«], [->] vybrat na displeji polozku a tlagitky [+], [-], nebo
datovym koleckem ménit jeji hodnoty. Vybrana polozka je indikovana podtrzenim. Pro trvalé provedeni
zmeény musi byt vZdy stisknuto tlagitko [ENTER]. Toto umoZzhuje prohlédnuti vSech moznosti pfed
provedenim zmén. Nékolik poloZzek menu je skrytych z dGvodu provedeni neautorizovanych nebo
nechténych zmén v paméti pfistroje, napf. “Memory lock/unlock” a “Erase all memory”. Tyto
funkce Ize vybrat, pouze tehdy, pokud je pfi jejich vybéru z menu sou€asné stisknuto a pfidrzeno
tlacitko [ADD]. Jedna se o bezpecnostni opatfeni, které je vyhodné pro uzivatele z dlvodu ochrany
paméti pfistroje pfed neautorizovanou manipulaci.

Jednotlivé poloZky menu budou objasnéné v nasledujicich odstavcich.

4.1. CHOOSE FIXTURES (vYBER PRISTROJU)

Pro vybér pfistroje ze seznamu v knihovné&, nejdfive vyberte tlagitky [+], [-] nebo datovym koleCkem
pocet pfistroji (od1do16). Dale tlacitkem [—] vyberte znacku pfistroje (bude indikovana podtrzenim) a
poté tlacitky [+], [-] nebo datovym koleCkem provedte vybér typu. Pro nahrani zmény musite stisknout
[ENTER]. Stiskem tlacitka [ERASE] Ize vybrat ze seznamu moznost “No Fixture”. Pokud je povolena
automaticka oprava, objevi se varovani, ze mohlo dojit ke zméné nékteré DMX adresy. Pro potvrzeni
stisknéte [YES], pro odchod beze zmény [NO]. Po stisku tlacitka [YES] se na displeji po dobu 1s
objevi hlaseni [DONE].


http://www.robe.cz/

4.2. PATCH FIXTURES (OPRAVA ADRES PRISTROJU)

Funkce umoziuje zapnuti/vypnuti automatické opravy, a také nastaveni DMX adresy pro kazdy
projektor. BEhem zmén DMX adres musi byt automaticka oprava vypnuta. Zapnuti/vypnuti
automatické opravy se provadi tak, ze se tlacitky [«], [] pfesune kursor pod volbu “On” (zapnuto)
nebo ,,Off“ (vypnuto), obé se nachazi vedle polozky menu “AUTO PATCH” (automaticka oprava) a
tlacitky [+], [-] nebo datovym koleCkem se provede pozadovana volba. Provedené zmény se musi
potvrdit tladitkem [ENTER]. Po zapnuti automatické opravy se objevi upozornéni, ze mohlo dojit ke
zméneé nékterych DMX adres. Pro pokraovani stisknéte [YES], pro odchod beze zmény [NO].
Automaticka oprava pfifadi (vzestupné) kazdému pfistroji DMX adresu, a to tak, Ze adresa
nasledujiciho pfistroje bude pfifazena ihned po poslednim kanalu pfedchazejiciho pfistroje.

Muzete si vybrat libovolny projektor (1-16) a u kazdého z nich zkontrolovat DMX adresu. Potom
muzete kurzor pfemistit pod libovolnou ze tfi Cislic oznacujicich kanal a vybrat novou startovaci DMX
adresu. DMX adresu nelze ménit, pokud je zapnuta automaticka oprava. Pro zapsani jakékoliv zmény
je tfeba stisknout tlacitko [ENTER]. Po potvrzeni zmény se na displeji po dobu 1s objevi hlaSeni
“DONE” (provedeno).

4.3. MULTI FIXTURES (SESKUPOVANI PRISTROJU)

Ovlada¢ DMX CONTROL 512 podporuje inteligentni svételné projektory, které pouzivaji az 32
ovladacich kanald. Vzhledem k tomu, ze vétSina svételnych projektord vyuziva méné nez 32 kanalu,
umoznuje tento ovlada¢ seskupeni projektort stejného typu pod jedno tlacitko [1-16]. NapF. pokud jste
k tlacitku [1] pfifadili 4-kanalovy scanner, Ize pouzit volbu “multi” a nastavit jeji hodnotu na 8. Pokud
nyni vyberete tlacitko pfistroje [1] mlzete vyuzit vSech 32 kanall dostupnych pfistroji [1] pro ovladani
osmi takovych scannerd.
Upozornéni: Tato funkce umoziiuje ovladani velkého poctu malych 1, 2, 3 nebo 4-kanalovych
pristrojd, takze nedochazi k zaplnéni multifunkénich tlacitek [1-16] malymi projektory.

Pouzitim 4 bank osmi fader(l je mozné ovladat zvlast jednotlivé kanaly kazdého z pfistroj. PFi pouziti
joysticku budou na zménu Pan/Tilt polohy reagovat vSechny seskupené pfistroje (pokud podporuji
Pan/Tilt pohyb). Pro individualni ovladani jednotlivych Pan/Tilt hodnot je tfeba pouzit fadery. Pri
programovani seskupenych pfistrojii pfesunte kursor pod Cislo pfistroje a tlacitky [+], [-] nebo datovym
koleCkem vyberte Cislo projektoru. Pfesunte kurzor na hodnotu multi (doprava od “X”) a zvyste nebo
snizte tuto hodnotu. Lze zvolit €islo v rozmezi 1 az max. poctem pfistrojd, které zaplni vSech 32
kanall. Pokud se jedna napf. o 4-kanalové projektory, muze byt tato hodnota max. 8. Pro zapsani
zmény musite stisknout tlaitko [ENTER]. Pokud je povolena automaticka oprava, objevi se varovani,
Ze mohlo dojit ke zméné nékterych DMX adres.

Pro pokradovani stisknéte [YES], pro odchod beze zmény [NO].

4.4. MODIFY FIXTURE (UPRAVY PRISTROJE)

Tato volba umoznuje Upravy kanall pfifazenych vlastnostem pfistroje. Také Ize vytvofit pfistroj novy,
ktery se v knihovné nevyskytuje. Nejprve je nutno vybrat pfistroj, tak jak je popsané v kapitole 4.1..
Pokud vytvarite novy pfistroj, vyberte si projektor, ktery se podoba nové vytvarenému, nebo pouzijte
funkci “Generic Dimmer” , ktera je prvni volbou v seznamu. Pozdéji Ize pouzit funkci “Copy
Fixture”, ktera bude popsana v nasledujici kapitole a vytvofit tak kopii nového projektoru.

Existuje celkem 9 vlastnosti, které Ize ménit. Mezi tyto vlastnosti patfi: jméno pFistroje, pocet kanald,
black kanal, black hodnota, kanal Pan, kanal jemny Pan, kanal Tilt, kandl jemny Tilt a rezim pfechodu.
Po volbé “Modify Fixture” (upravit pfistroj) kurzorovymi tlagitky [«], [—] pfesurite znak podtrzeni pod
Cislo pfistroje a vyberte Cislo projektoru, jehoZ vlastnosti chcete ménit. Poté presufite kurzor na
“Attribute” (vlastnost), ktery se zobrazi ihned napravo od Cisla pfistroje a vyberte jednu z deviti
vlastnosti. Dale se kurzorem pfesurite na spodni fadek displeje, kde vyberte novou hodnotu pravé
ménéné vlastnosti. Pro zapsani zmény vlastnosti musite stisknout tladitko [ENTER]. Vlastnosti
pfistroje budou popsané v nasledujicich odstavcich.

NAME (jméno) je oznaceni pfistroje, které se objevi pfi volbé nebo zruseni volby pfistroje. Pro
znazornéni ucelu nebo umisténi je mozné ménit jméno kazdého pfistroje. Pro zménu je nutné
premistovat kurzor pod pismena, které chcete ménit a tlacitky [+], [-] nebo datovym kole¢kem vybrat
pismena nové.



CHANNELS (kanaly) je celkovy pocet ovladacich kanall pro svételny projektor. Toto Cislo mize byt
v rozmezi 1-32. Dbejte opatrnosti, pfi drastické zméné podtu kanalu pfistroje, ktery byl jiz dfive
nastaveny a je v provozu, muze dojit k automatické zméné ostatnich polozek, jako jsou DMX adresy
nebo pocet multi pristrojl. Vlastnosti projektoru jako napf. black kanal, Pan nebo Tilt budou
automaticky deaktivované, pokud vyberete Cislo mensi, nez je pocet kanall pfifazenych pro tyto
vlastnosti. Napf. pokud je Pan pfifazeny kanalu 8 a Vy snizite pocet kanalu pfistroje na 4, bude volba
Pan automaticky nastavena na “None”. Podobné, pokud zvysite poCet kanald z 8 na 9 a dfive byli
nastavené 4 multi pfistroje vyuZivajici vSech 32 kanal(, bude hodnota “multi“ nastavena zpét na 1.

BLACK CHANNEL je kanal, ktery bude aktivni po stisku tlaCitka [BLACK]. Lze zvolit libovolny kanal
pfistroje, pfi volbé “All” budou jako black vybrané vSechny kanaly.

BLACK VALUE je DMX hodnota, ktera bude vyslana do zvolenych kanal(. Je vyhodna pro ty
projektory, které blackout provadéji gobo kotouc¢em a uzivaji pfi tom hodnoty DMX mimo 0. Pouziva
se také v pfipadech, kdy chcete nastavit vSechny kanaly na blackout a hodnota 0 jiz byla pouzita pro
Reset nékterého z pfistroji. U nékterych projektord ma DMX hodnota 1 stejny vyznam jako O pro
blackout.

PAN CHANNEL je kanal, ktery je pouzivany pro ovladani pohybu pfistroje ve sméru Pan. Pokud
pFistroj tento pohyb neumozriuje, miize byt nastaveny jako “None”. Jestlize pfistroj pro pohyb Pan
pouziva dva kanaly, rozliSujeme hruby a jemny Pan kanal.

Pro ovladani tohoto pohybu je mozZno vyuZit joystick.

PAN FINE je kanal u pfistroje, ktery pouziva dva kanaly pro Pan pohyb. Nékdy se také oznaduje jako
“low byte” kanal. Pokud ma pfistroj pouze jeden kanal pro Pan pohyb, nastavte tuto volbu jako
“None”. Kanal Ize ovladat joystickem, pokud je aktivované tlacitko [FINE].

TILT CHANNEL obdobné jako u Pan channel kromé toho, Ze je ovladany pohyb ve sméru Tilt.
TILT FINE obdobné jako u Pan fine s tim rozdilem, Ze je ovladany pohyb ve sméru Tilt.

FADE MODE (reZim pfechodu) se pouzivéa pro nastaveni reZimu pfechodu kazdého DMX kanalu.
TlaCitky [+], [-] nebo datovym koleckem vyberte poZzadovany kanal, poté pfesunte kurzor na hodnotu
odpovidajici zvolenému rezimu pfechodu. Na vybér jsou rezimy “crossfade”, “snap before fade” a
“snap after fade”. Pro zapsani zmény rezimu pfechodu musite stisknout tlacitko [ENTER].
“crossfade” znamena hladké prolinani z jednoho nastaveni do dal$iho b&éhem zmény scény. Cas
prolinani bude pro kazdou scénu riizny, v zavislosti na tom, jak byla jednotliva scéna
naprogramovana. Tento rezim je vhodny pro kanaly ovladajici funkce jako Pan, Tilt nebo stmivani z
davodu hladkych pfechod mezi scénami. Pokud je tento rezim pouzity pro kanaly Gobo nebo kotouce
barev, ma za nasledek pohyb téchto kotoucl po jednotlivych krocich v§emi pozicemi mezi pocatecni a
koncovou pozici, tzn. dlouhé pfechody. Tato metoda je obvykle nastavena jako standardni pro kanaly
ovladajici Pan, Tilt a stmivani.

“snap before fade” ma za nasledek pfeskok hodnoty kanalu do hodnoty odpovidajici nasledujici
scéné ihned pfi jejim vyvolani. Toto nastaveni se pouziva pro kanaly ovladajici rychlost motoru, aby
byla zména Pan/Tilt polohy provedena spravnou rychlosti béhem prechodu. Lze jej také vyuzit pro
kanaly kotoucu, aby byla jejich zména provedena na pocatku dlouhého pfechodu. Obvykle je tato
metoda nastavena jako standardni pro kanaly ovladajici rychlosti a rezimy.

“snap after fade” zpUsobi pfeskok hodnoty kanalu do hodnoty odpovidajici nasledujici scéné na
konci pfechodu. Tuto moznost pouzijte pro kotou€e a efekty, které chcete aktivovat po ukonceni
dlouhého prolinani. Jedna se o standardni nastaveni pro kotouce barev a efektl.

4.5. COPY FIXTURE (KOPIROVANI PRISTROJE)

Funkce se pouziva pro kopirovani typu pFistroje z jednoho &isla do dal§iho. Set¥i ¢as tim, Ze umoziiuje
kopirovani nastaveni pfistroje a Vy nemusite pfi seskupovani projektor( stejného typu listovat
seznamem vSech pfistroji. Vyberte, které Cislo pfistroje a kam budete kopirovat. Pro ukonéeni
kopirovani stisknéte tlacitko [ENTER]. Pokud je povolena automaticka oprava, objevi se varovani, Ze
mohlo dojit ke zméné nékterych DMX adres. Pro potvrzeni stisknéte [YES], pro odchod beze zmény
[NQ]. Pokud je v lokalité nastavené jako “Copy to” (kopirovat do) jiz néjaky pfistroj ulozeny, objevi se
hlaSeni, zda si opravdu pfejete pfekopirovani existujiciho pfistroje. Pro potvrzeni kopirovani stisknéte
[YES], pro odchod beze zmény pouzijte tlaitko [NO].



4.6. PAN A TILT INVERT (PREVRACENI PAN A TILT POHYBU)

Pokud pfistroj tyto pohyby umoZzniuje, Ize jeho Pan a Tilt pohyb ovladat joystickem. V nékterych
pfipadech mohou byt pfistroje orientované tak, ze jejich Pan a Tilt pohyby jsou opaéné vici pohybu
joysticku. Aktivaci této funkce mulzete prevratit Pan/Tilt pohyby pfistrojl, které pak budou shodné s
pohyby joysticku. Funkce nema vliv, pokud jsou tyto pohyby ovladané pomoci faderu. Vyberte
pozadovany pfistroj, zvolte “Normal” (beze zmény) nebo “Inverted” (pfevraceni pohybu) a pro
potvrzeni volby stisknéte [ENTER].

4.7. SET MIDI CHANNEL (vYBER MIDI KANALU)

Funkce umoziiuje vybér DMX kanalu, ktery bude ovlada¢ DMX CONTROL 512 pouZzivat pro vysilani a
pfijimani MIDI poveld. Vyberte Cislo kanalu z rozsahu 1-16 a stisknéte [ENTER]. Je také mozné
aktivovat extra MIDI kanaly vybérem &isla z rozsahu 0-9 na spodnim fadku displeje. Extra MIDI kanaly
umoznuji vyuzit pro vyvolani vétsiho poc¢tu scén a obrazu vice nez jeden MIDI kanal. Pokud ma
poloZka extra hodnotu 0, bude pouzZivany pouze vybrany MIDI kanal. Pokud je hodnota poloZky extra
1 a vySSi, budou pro pfenos povell vyuzivané také nasledujici extra MIDI kanaly. Vice informaci

v kapitole MIDI.

4.8. VIEW MEMORY SIZE (UDAJ O VELIKOSTI PAMETI)

Udava zbyvajici kapacitu paméti, kterou Ize vyuzit pro ulozeni scén a show. Je udavana zbyvaijici
kapacita v kByt. ZapInéni paméti zavisi na velikosti a slozitosti scén.

4.9. SAVE MEMORY FILE (ULOZENi PAMETOVEHO SOUBORU)

Funkce umoziuje zalohovani paméti pfes port RS-232 do PC nebo do MIDI zafizeni. Po stisku
tlaCitka [ENTER] se zpfistupni druhé menu, které Vam umozni zvolit budto PC nebo MIDI port a
odeslat pfes néj soubory uloZzené v paméti. Pro dalSi informace, prosim, ¢téte kapitolu zalohovani
paméti, ktera je na konci tohoto navodu.

4.10. LOAD MEMORY FILE (NACTENi PAMETOVEHO SOUBORU)

UmozZhuje obnovu paméti ze zalohy, ktera byla vytvofena pomoci portu RS-232 a PC. Stisknuti
tlacitka [ENTER] nakonfiguruje port RS-232 pro &teni pamétovych soubor( a ovlada¢ ¢eka na data
poslané z PC. Ctéte, prosim, kapitolu o PC portu (na konci tohoto navodu), kde najdete podrobnosti o
zalohovani a obnové paméti. Pro odchod z tohoto menu je nutné ovlada¢ vypnout.

Upozornéni: Stavajici pamét bude pfepsana.

4.11. UPDATE SOFTWARE (AKTUALIZACE SOFTWARU)

Funkce je urena pro aktualizaci softwaru ovladace DMX CONTROL 512 z PC pfipojeného pres port
RS-232. Po stisku tla¢itka [ENTER] se na displeji objevi hlaSeni “Download new program” (nacitani
nového programu). Ovlada¢ nyni ¢eka na data poslana z PC pfes port RS-232.

Po zahajeni pfijmu nového software z PC se na displeji ovladale objevi hlaSeni “Receiving new
program” (pfijem nového programu). Po ukonéeni pfenosu se systém ovladace restartuje. Odchod

z tohoto menu je mozny pouze vypnutim ovladage. Vyvolani této nabidky je také mozné pfi zapnuti
ovladace, pokud jsou sou€asné stisknuta a pfidrzena tladitka [MENU] a [ERASE]. Vice informaci
naleznete v kapitole “Pouziti PC portu”, ktera je na konci tohoto navodu.

Aktualizace softwaru budou k dispozici na webovych strankach firmy ROBE: www.robe.cz

4.12. LOCK/UNLOCK MEMORY (BLOKOVANi/ODBLOKOVANi PAMETI)

Je to jedna ze skrytych poloZzek menu, kterou Ize zpfistupnit, pokud je pfi listovanim v menu stisknuto
a pfidrzeno tlagitko [ADD]. UmozZfiuje zablokovani paméti a chranit ji tim pfed neautorizovanymi
zménami nebo vymazanim. Pokud je pamét zablokovana, objevi se po stisku nahravaciho tlacitka
hiaseni “Memory locked, can’t record” (pamét blokovana, nelze nahravat). Také ostatni polozky
menu, které nejsou skryté, budou zablokované za icelem ochrany paméti. Pro zablokovani paméti
vyberte tlaCitky [+], [-] nebo datovym koleCkem odpovidajici polozku v menu a tlaCitkem [ENTER]
volbu potvrdte.

4.13. ERASE ALL MEMORY (vYMAZAVANi PAMETI)

Toto je dalSi skryta polozka v menu, kterou Ize zpfistupnit béhem pohybu v menu stisknutim a
pfidrzenim tla¢itka [ADD]. Funkce umoZnuje uplné vymazani paméti ovladaée DMX CONTROL 512.


http://www.robe.cz/

Po jeji aktivaci zlistane zachovany pouze systémovy software, vSe ostatni jako napf. scény,
nastaveni, chase programy, show a pfifazeni projektord bude vymazané. Pfed provedenim vymazani
se na displeji objevi hlaseni “Are you sure?Hold “Yes” 5 sec”. Stisknéte a pridrzte tla¢itko [YES],
dokud nedojde k restartovani systému, nebo stisknéte [NO] pro odchod.

5. POPIS OVLADACICH PRVKU

Nasleduji kapitola Vam poskytne pfehled o vSech ovladacich prvcich ovladace a jejich funkcich.

5.1. MULTIFUNKCNI TLACITKA 1-16

Nachazi se na levé strané& ovladaciho panelu, jsou oznacené Cisly 1-16 a jsou multifunk&ni. Jejich
funkce je dana funk&nimi tlacitky, ktera jsou napravo od nich. V jednom okamziku mize byt vybrana
pouze jedna funkce. Zvolena funkce je indikovana rozsvicenim LED nad pfisluSnym tlacitkem.
Nasledovat bude popis jednotlivych funkci.

5.2. TLACITKO FIXTURE

Tlacitko pro volbu svételnych projektor(, které budou programované. Po stisku se u tohoto tlacitka
rozsviti LED a Vy muGzete tlagitky [1]-[16] vybrat aktivni projektory. Pokud je projektor vybrany, je
mozno ovladat jeho pohyby pfimo pomoci fadert nebo joysticku. Vybrany projektor Ize také ovladat
pomoci pfedvolby. Projektor nemusi byt zvoleny jako aktivni, pokud bude ovladany scénami nebo
show. Pokud projektor neni vybrany, znamena to pouze, Ze ho neni mozno ovladat manualng, nikoliv,
Ze je vypnuty.

Po aktivaci projektoru se na displeji objevi jeho jméno. Tlagitko nejde aktivovat, pokud k nému nebyl
pfitazen typ projektoru. Po stladeni a pfidrZzeni jednoho z tlagitek [1]-[16] bude pfistroj k nému
pfitazeny béZet solové.

5.3. KANALOVE FADERY

PFimo pod tlacitky [1]-[16] se nachazi 8 fader(, které Ize pouzit pro ovladani jednotlivych kanald
kazdého s pfipojenych projektort. Pomoci téchto 8 faderu a jejich 4 bank muzete ovladat az 32
kanald. Tlacitko [BANK] nalevo od faderu ur€uje, ktera ze 4 bank je pravé aktivni. Kazdy fader ma na
své levé strané natistény seznam kanald, které jim mohou byt ovliadané. Nap¥. prvni fader, v zavislosti
na tom, jaka banka je zvolena, mize ovladat kanaly 1, 9, 17 nebo 25. Pokud ma projektor méné nez
32 kanalu, nebudou nékteré banky a fadery vyuzité. Pfed zahajenim ovladani pomoci faderu je tfeba
zvolit islo projektoru. V jednom okamziku Ize ovladat libovolny pocet projektort. Napf. pokud jsou
aktivni v8echny projektory, pohyb faderu 1 pfi aktivni bance 1, zméni kanal 1 u vSech projektoru.

PFi pouziti funkce “Multi Fixture” je mozZno ovladat jednotlivé kanaly vSech multi projektor( v jedné
skupiné. Napf. pokud je ve skupiné naprogramovano 8 projektor( (kazdy se 4 kanaly), budou

fadery 1-4 ovladat prvni projektor, fadery 5-8 druhy atd.

5.4. TLACITKO BANK

Tlacitko urcuje, ktera kanalova banka je pravé ovladana pomoci 8 faderd. Umoznuje ovladani az 32
kanal(i pouze 8 fadery. Zvolena banka je indikovana rozsvicenou LED. Cisla vedle kazdého faderu,
ktera jsou v Urovni rozsvicené LED urcuji, ktery kanal nebo scénu Ize jednotlivym faderem pravé
ovladat. Vyhodou je, Ze nelze vybrat vyssi banku, nez je tfeba k ovladani aktualné vybranych
projektor(.

5.5. JOYSTICK

Ovladaci paka je ur€ena pro ovladani Pan/Tilt pohybu aktivniho svételného projektoru. Joystick je typu
“return to center”, tzn. Ze funguje na zakladé vychyleni do pozadovaného sméru. Cim vétsi je jeho
vychyleni, tim rychlejsi je Pan/Tilt pohyb projektoru. Tlacitko [FINE] slouzi pro volbu 16bit rozliSeni
pohybu v pfipadég, Ze projektor pouziva 2 kanaly pro Pan nebo Tilt pohyb (joystick bude mit vliv na
kanal Fine, pokud bude aktivni tla¢itko [FINE]). V pfipadé, Ze projektor pouziva pouze 1 kanal pro Pan
nebo Tilt pohyb, bude se pohybovat mensi rychlosti umoZzniujici pfesnéjsi ovladani, pokud bude
tlaGitko [FINE] aktivni.
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5.6. TLACITKO FINE

Tlacitko [FINE] ma vliv na chod joysticku. Pfi aktivnim tladitku [FINE] se bude joystick pohybovat po
nejmensich moznych krocich. Pokud tlagitko nebude aktivni, pohyb joysticku bude po vétSich krocich.

5.7. KULICKOVY OVLADAC

Pro kontrolu Pan a Tilt pohybu Ize také pouzit dalSi zafizeni jako napf. ovladaci my$ nebo kuli¢kovy
ovladac. Zafizeni musi umoznovat sériové pfipojeni a musi byt kompatibilni se znackou Microsoft
nebo Logitech. Zapojuji se k 9pin konektoru RS 232 na zadnim panelu ovladace DMX CONTROL 512.
Obdobné jako u joysticku, i t€mito zafizenimi Ize ovladat pouze aktivni projektory. Levym tlacitkem
kulickového ovladace nebo ovladaci mySi se budete pfi vybéru aktualniho projektoru pohybovat
doleva, pravym tlaitkem doprava. Pokud tlagitko pfidrzite, budete se pohybovat plynule zvolenym
smérem, az do okamziku, kdy tlacitko uvolnite. U vyrobku kompatibilniho se zna¢kou Logitech, ma
prostfedni tlaitko vyznam jako tlagitko [FINE].

5.8. TLACITKO BLACK

Aktivace tlacitka [BLACK] ma za nasledek ukonceni vSech €innosti a blackout na vystupu vSech
projektord. V zavislosti na typu a vlastnostech projektoru ma toto tlacitko vliv pouze na kanal ovladajici
svetelny vystup z lampy. U nékterych typ( projektord nastavi na “0* véechny kanaly. Aktivace funkce
je indikovana svitici LED nad tlac¢itkem [BLACK]. Druhym stla¢enim tlacitka [BLACK] dojde

k deaktivaci funkce a vSechny kanaly se vrati do pfedchazejicich nastaveni.

Stisknuti a pfidrzeni tlaCitka [BLACK] po dobu 2s uvede vSechny DMX kanaly do ,0 a vymaze
vyrovnavaci pamét pro scény. Tato funkce je uzite€na béhem programovani nové scény.

6. SCENY
6.1. NAHRAVANI SCEN

Scéna je nahrany stav nasviceni celého stage. VSechny akce, které maji vliv na nasviceni stage, jako
napf. zmény kanalovych hodnot, vyvolavani chase programu a pfedvoleb jsou uloZené ve vyrovnavaci
paméti scény a Ize je pozdéji ulozit jako scénu. Tato metoda programovani Vam umoziiuje zpétné
vyvolani scény, jeji Upravu a uloZeni do noveé pozice, nebo pfehrani stavajici.
Jakmile Vam vzhled nasviceni stage vyhovuje, stisknéte tlacitko [RECORD] (jeho LED blika). Dale
stisknéte tlacitko [SCENE], LED u tohoto tlacitka také zacne blikat. “Strankovy” displej bude svitit
stejné tak, jako LED u multifunkénich tlaCitek, ktera obsahuji jiz dfive vytvofené scény. V tomto
okamziku je mozné zadat jméno scény a dobu pfechodu. Tlacitky [«], [—] se pfesunujte postupné
pod jednotliva pismena tvofici jméno scény a tladitky [+], [-] nebo datovym koleCkem zvolte nové
jméno. Potom pfesurite kurzor pod dobu pfechodu a tladitky [+], [-] nebo datovym koleCkem nastavte
novou hodnotu pro tuto scénu.
Pro nahrani scény je dale nutné zvolit stranku a Cislo scény. Je mozné pouzit tlacitka vybéru stranky
[t]a[l] a vybrat Cislo stranky z rozsahu 1-64 a zvolit multifunkéni tlagitko [1]-[16] a uloZit tak az 1024
scén. Pokud vyberete tlagitko, které jiZ obsahuje scénu, objevi se hladeni zda opravdu chcete pfepsat
existujici scénu. Stisknéte [YES] nebo [NO].
Upozornéni: Pfepsani nebo vymazani scény muze trvat az 30s, v zavislosti na tom, jak je v daném
okamziku pamét zaplnéna.

V libovolném okamziku je mozno stiskem tlacitka [RECORD] opustit rezim nahravani bez provedeni
jakékoliv zmény.

6.2. VYVOLAVANI SCEN

Pokud je scéna nahrana, Ize ji stiskem tladitka [SCENE] a vybérem pozadované strany a Cisla scény
opét vyvolat a spustit. V jednom okamziku Ize vybérem tlacitka [1]-[16] spustit pouze jednu scénu. PFi
volbé tladitka, které je jiz aktivni, dojde k vypnuti probihajici scény a na vystupu se nastavi blackout.

6.3. VYMAZAVANI SCENY

Pro vymazani scény stisknéte tlacitka v tomto pofadi [RECORD]— [SCENE] —[ERASE]. U vSech
tlacitek, které obsahuji scény, budou svitit jejich LED. Nyni vyberte Cislo scény, kterou chcete
vymazat. Jméno zvolené scény se zobrazi na displeji spolu s otazkou “Erase this?”. Stisknéte [YES]
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nebo [NQ]. Pri volbé [YES] dojde k vymazani scény. Nyni mlzete zvolit dalSi scénu k vymazani, nebo

stisknout tlac¢itko [RECORD] pro odchod z tohoto rezimu.

Upozornéni: Prepsani nebo vymazani scény maze trvat az 30s, v zavislosti na tom, jak je v daném
okamziku pamét’ zapInéna.

7. PREDVOLBY

Pfedvolby urychluji a usnadnuji programovani scén tim, Ze umozhuji okamzity pfistup k volbé barvy a
nastaveni paprsku, aniz by bylo nutné jejich zdlouhavé vyhledavani fadery pres DMX kanaly. Setfi
také pamét ovladace, protoze jedné pfedvolbé muze odpovidat nékolik scén. Napf. pokud je pod
jednou pfedvolbou uloZzena Pan/Tilt poloha pro nékolik scén, bude pfi zmé&nach poloh téchto scén
nutno ménit pouze nastaveni Pan/Tilt u pfedvolby. Pokud si pfejete pouzit stejnou barvu nebo gobo
pro skupinu projektor(, je vyhodné;jSi pouzit pfedvolbu, nez nastavovat kanaly pro jednotlivé projektory
pres fadery. Tento postup Setfi pamét scény.

Ovlada¢ DMX CONTROL 512 umoznuje nahrat az 32 stranek s 16 pfedvolbami, coz je celkem 512
predvoleb. Narozdil od scény, ktera slouzi k nahrani nasviceni celého stage, pfedvolby jsou uréené

k nahrani pouze nékolika kanali majici spise informacni hodnotu, jako napf. barva, gobo nebo pozice
paprsku. Pfedvolby Ize pozdéji vyvolat a pfepisovat za u€elem vytvoreni scény.

Kromeé 32 stranek s prfedvolbami, které |ze upravovat, jsou k dispozici také dvé stranky oznacené jako
”F1“ a ,,F2“. Tyto stranky jsou ur&ené pro “tovarni nastaveni”, jsou pfedprogramované a slouzi
béhem instalace projektor(l. Stranka ,,F1“ obsahuje barvy a na strance ,,F2“ jsou uloZené goba a
efekty paprsku. Uv&domte si, prosim, Ze ne v8echny svételné projektory podporuji tovarni pfedvolby.

7.1. NAHRAVANI PREDVOLEB

Pfed nahranim pfedvolby je nejprve nutné vykonat nékolik ukonu. Je tfeba nastavit stmiva¢ a Pan/Tilt
pozici, aby byli bEhem nastavovani pfedvolby patrné zmény kanall barev a gobo. Vyberte vS§echny
projektory, které budou pouZité v pfedvolbé, nastavte pozici paprsku a zvyste hodnoty stmivace. Tyto
upravy nebudou do pfedvolby nahrané, pokud jsou provedené pied stiskem tlacitka [RECORD].
Pro zahajeni nahravani stisknéte tlacitko [RECORD], jeho LED zaéne blikat. Dale stisknéte [PRESET],
jeho LED také zacne blikat. Na “strankovém” displeji se zobrazi €islo aktualni stranky a u vSech
tlacitek obsahujicich pfedvolby se rozsviti jejich LED. Nastavte kanal nebo kanaly, které chcete ulozit
do predvolby. Tyto nastaveni budou nahrané do pfedvolby, vyhnéte se proto zménam kanald, které
nechcete v pfedvolbé pouZit.
Upozornéni: Pokud b&éhem nahravani pfedvolby doslo k nechténé zméné nékterého kanalu, ktery
nebyl uréen pro pouziti v pfedvolbé (napf. nahodnym dotykem joysticku nebo faderu),
vrat'te se zpét a cely postup opakujte.

Bé&hem nahravani scény lIze libovolny projektor zapnout nebo vypnout stiskem odpovidajiciho
multifunkéniho tlacitka [1]-[16]. Druhym stisknutim tohoto multifunk&niho tlacitka dojde ke zhasnuti
jeho LED a je mozné dokondcit nahravani predvolby.
Bé&hem nahravani Ize kdykoliv zadat jméno pro pfedvolbu. Tladitky [«], [] se pfesunujte postupné
pod jednotliva pismena tvofici jméno scény a tladitky [+], [-] nebo datovym koleCkem zvolte nové
jméno.
Pro ulozeni pfedvolby vyberte stranku a Cislo tladitka, kam chcete predvolbu ulozit. Pokud vyberete
Cislo tlaCitka jehoz LED sviti, objevi se hladeni zda opravdu chcete pfepsat existujici pfedvolbu.
Stisknéte [YES] nebo [NO]. TlaCitky vybéru stranky [1] a [|] Lze vybrat mezi strankami 1-32, které Vam
umoziuji ulozit az 512 pfedvoleb. Stranky “F1” a “F2* nelze upravovat.
Upozornéni: Pfepsani nebo vymazani pfedvolby muze trvat az 30s, v zavislosti na tom, jak je

v daném okamziku pamét zapinéna.

Po ulozeni pfedvolby zustava u tlacitka [RECORD] svitit LED, coz znamena, ze m{izete pokraovat

v nahravani dalSich pfedvoleb. Jakakoliv zména libovolného kanalu, ktera byla provedena po zahajeni
nahravani, bude ulozena v jakékoliv nové predvolbé. Pokud doslo k nechténé zméné libovolného
kanalu, stiskem tlacitka [PRESET] zhasnéte jeho LED a poté opét rozsvitte, zatimco LED u tladitka
[RECORD] stale blika. Timto postupem dojde k vymazani vyrovnavaci paméti.

Pro opusténi nahravaciho rezimu stisknéte tlaCitko [RECORD] (vSechny LED pfestanou blikat).
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7.2. VYVOLAVANI PREDVOLEB

Pfed vyvolanim pfedvolby nejprve zvolte projektory, které maji byt pfedvolbou ovlddané. Musi byt
vybrané pouze ty projektory, které byly zvolené béhem nahravani dané predvolby. Dale stisknéte
tlacitko [PRESET] a zvolte stranku a Cislo pfedvolby, kterou chcete vyvolat. Narozdil od scén je
mozné mit v jednom okamziku aktivnich vice pfedvoleb, a to tak dlouho, dokud kazda predvolba
ovlada rlizné kanaly projektor(l. V pfipadé, Ze se jeden kanal pokusi ovladat dvé rizné predvolby,
zUstane pro ovladani tohoto kanalu aktivni posledné vybrana pfedvolba. Pokud je pfedvolba zcela
prekryta jinou, je automaticky vypnuta.

Pozadované projektory musi byt vybrany pfed vyvolanim pfedvolby, a to i v tom pfipadég, Ze byly
vybrané pfi nahravani pfedvolby. Toto umoZfiuje, Ze i kdyZ budou vybrané vSechny projektory, tak ve
zvolené predvolbé budou aktivni pouze ty, pro které byla vytvofena. Napf. vytvofili jste pfedvolbu
“Red”, ktera nastavi barevné kanaly vSech projektord na ¢ervenou barvu. Potom pfi vyvolani této
predvolby dojde ke zméné barvy pouze pozadovanych projektord

7.3. VYMAZAVANI PREDVOLBY
Pro vymazani existujici predvolby stisknéte tlacitka v pofadi [RECORD]—[PRESET]—[ERASE].
Obdobné jako pfi nahravani pfedvolby, i v tomto pfipadé budou svitit LED u vSech tlaCitek
obsahujicich pfedvolby. Dale vyberte pfedvolbu, kterou chcete vymazat. Na displeji se objevi jméno
zvolené predvolby spolu s hlasenim “Erase this?” (vymazat tuto?). Stisknéte [YES] nebo [NO]. P¥i
volbé [YES] dojde k vymazani vybrané pfedvolby. Potom je mozné vybrat dalSi pfedvolbu k vymazani,
nebo opétovnym stiskem tlagitka [RECORD] opustit nahravaci rezim.
Upozornéni: Pfepsani nebo vymazani pfedvolby muize trvat az 30s, v zavislosti na tom, jak je

v daném okamzZiku pamét zapInéna.

7.4. EDITACE PREDVOLEB

Pro editaci dfive uloZzené pfedvolby stisknéte tlaitka v pofadi [RECORD]—[PRESET]. Pfed
provedenim jakékoliv zmény libovolného kanalu je tfeba zvolit Cislo pfedvolby, kterou chcete editovat.
Na displeji se objevi hlaseni “Edit this existing preset?” (upravovat tuto pfedvolbu?). Po stisku
tlaCitka [YES] dojde k vyvolani pfedvolby. Nyni je mozné vybranou pfedvolbu libovolné upravovat.
Provedené zmény Ize ulozit do stavajici nebo nové predvolby (po stisku tladitka s odpovidajicim
novym Cislem). Tento postup Ize také pouzit pro kopirovani pfedvolby do jiné pozice bez provedeni
jakékoliv zmény.

7.5. KOMBINOVANIi PREDVOLEB

Exitujici pfedvolbu je mozné pfidat do predvolby, na které aktualné pracujete. V rezimu nahravani
predvolby stisknéte tlacitko [ADD] a vyberte Cislo pfedvolby. Nastaveni kanal( ulozené ve vybrané
predvolbé budou vlozené do pfedvolby, na které pravé pracujete. Pfidavat Ize libovolné mnozstvi
pfedvoleb. Tento postup Ize vyuZit pro kombinaci nékolika malych pfedvoleb do jedné velké. Pokud
dveé predvolby ovladaji stejné kanaly, ma pfednost posledné vloZzena pfedvolba.

8. CHASE PROGRAMY

Ovlada¢ DMX CONTROL 512 umoznuje vytvofit az 256 chase programud. Kromé toho také nabizi 48
predprogramovanych programu nazvanych jako “factory chases”. Chase je posloupnost krokd
vytvarejicich pohyb nebo rychle opakujici se zmény v nasviceni stage. Kazdy chase krok jsou
nahrané hodnoty vybranych kanalli nebo pfedvoleb. Kroky jsou potom prehravané v plynulé smycce
naprogramovanou rychlosti. Narozdil od scén, chase programy netvori efekty na celé ploSe, ale maji
vliv pouze na kanaly obsazené v chase programu. Toto Vam umoznuje “chase” efekty jako jsou barva,
gobo nebo pozice paprsku. V jednom okamziku muze byt aktivnich az 8 chase program(, coz
umozniuje jejich kombinaci do jedné scény.

8.1. NAHRAVANi CHASE PROGRAMU

Pfed nahravanim chase programu je nejprve nutné vykonat nékolik tkonu. Je tfeba nastavit stmivac a
Pan/Tilt pozici, aby byli béhem nastavovani chase programu patrné zmény kanalu s barvami a
gobosy. Vyberte projektory, které budou pouZité v chase programu, nastavte pozici paprsku a zvyste
hodnoty stmivace, nebo dle potfeby otevfete clonu. Tyto upravy nebudou nahrané do chase
programu, pokud jsou provedené pied stiskem tlac¢itka [RECORD].
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Pro zahajeni nahravani stisknéte tlacitko [RECORD] (jeho LED zacne blikat). Dale stisknéte [CHASE],
LED u tohoto tlacitka také zacne blikat. Na “strankovém® displeji se zobrazi Cislo aktualni chase
stranky a u vSech tlacitek obsahujicich chase programy se rozsviti LED. K dispozici je 16 pamétovych
stranek. Stranky “F1“, ,,F2*“ a ,,F3“ jsou rezervované pro tovarni nastaveni a nelze do nich nahravat.
Na displeji se objevi aktualni chase krok, rychlost a doba pfechodu. Pro zacatek nahravani prvniho
chase kroku nastavte kanal nebo kanaly do poZadované pozice pomoci faderll nebo joysticku. Tyto
nastaveni budou nahrané do kroku, proto je nutné se vyhnout nechténym zménam. V libovolném
okamZiku b&éhem nahravani chase kroku Ize stiskem odpovidajiciho tladitka [1]-[16] zvoleny projektor
zapnout nebo vypnout. Stiskem tlacitka [PRESET] Ize také do chase kroku zaradit pfedvolby. P¥Fi
zarazeni pfedvoleb v nich budou aktivni pouze projektory, které jsou aktualné vybrané.

Po ukonéeni vkladani kanalll nebo pfedvoleb do chase kroku stisknéte [ENTER].

Upozornéni: LED u multifunkénich tlacitek musi byt pfed stiskem tlacitka [ENTER] zhasnuté.

Ukazatel chase kroku bude automaticky pfechazet do nasledujiciho kroku. Tento postup opakujte pro
vytvofeni az 256 kroku. Stisknutim tladitka [ENTER] pfed provedenim jakékoliv zmény Ize ulozit
prazdné kroky.Tyto prazdné kroky mohou byt vyuzité pro prodlouzeni doby mezi kroky. Pozdéji do
nich Ize také nahravat. BEhem nahravani se mazete mezi jednotlivymi kroky pohybovat, a to tak, Ze se
kurzorem pfemistite pod Cislo kroku a tlaCitky [+], [-] nebo datovym koleCkem zvolite Cislo
pozadovaného kroku. Timto zplisobem Ize ménit nebo pfidat nékolik kanalll do nahravaného kroku.
Stiskem [ENTER] po nahrani chase kroku dojde (pokud neni pocet krok(l vyCerpany) k pfidani dalSiho
kroku na konec programu. Pokud se béhem nahravani chase kroku spletete, stisknéte [ERASE]. Na
displeji se objevi hlaseni, zda opravdu chcete vymazat obsah kroku. Stisknéte [YES] nebo [NO]. Po
stisku [YES] dojde k vymazani obsahu kroku. Po druhém stisku [ERASE] se objevi hlaseni, zda
opravdu chcete vymazat prazdny krok z chase programu. Stisknutim [YES] dojde ke zkraceni
programu o jeden krok.
Bé&hem nahravani chase programu muzete kdykoliv zadat rychlost, dobu pfebéhu a jméno chase
programu. TlaCitky [«], [—] se pfesunujte postupné pod jednotlivé polozky a tlagitky [+], [-] nebo
datovym koleckem je upravujte. Pfi zadavani jména se pohybujte kurzorem doprava, az se po udaji o
dobé pfebé&hu zobrazi jméno a stav zamku rychlosti. Tladitky [«], [—] se pfesunujte postupné pod
jednotliva pismena tvofici jméno chase programu a tlagitky [+], [-] nebo datovym koleCkem zvolte nové
jméno. Chase rychlost (v BPM) bude pro jednotlivé programy nastavena jako standardni. To
znamena, Ze pfi prvnim vyvolani chase programu bude zvoleny program bé&zet touto rychlosti. Lze ji
béhem chodu chase programu ménit a nova rychlost mize byt nahrana jako ¢ast scény. Toto
umozruje pouzit stejny chase program v nékolika scénach, v kazdé scéné je mozné nastavit jinou
rychlost.
Doba pfechodu je zobrazena v procentech a je stejna pro kazdy krok v chase programu. Neni mozné
nastavit pro kazdy krok jinou dobu pfechodu. Udava dobu pfechodu (“prolinani”) mezi jednotlivymi
kroky chase programu. Pokud je nastavena na 100% bude doba pfechodu mezi jednotlivymi kroky
odpovidat jemnému plynulému pfechodu. Pfi nastaveni na 0% budou kroky nasledovat pfimo za
sebou bez postupného prechodu. Nastaveni v rozsahu 0-100% umozriuje velké mnozZstvi typl
prechodu, a to v zavislosti na rychlosti chase programu. Stejné tak jako u rychlosti, i zde se jedna o
standardni hodnotu, kterou Ize v priibéhu chase programu ménit.
Funkce uzaméeni rychlosti, ktera je zobrazena pod jménem chase programu udava, zda je b&éhem
chodu chase programu mozné ménit rychlost tlacitky [AUDIO] nebo [BEAT]. Pfi nastaveni “No beat”
bude chase program bézet pouze naprogramovanou rychlosti a nebude mozné ji tlacitky [AUDIO]
nebo [BEAT] ménit. Toto je vyhodné v pfipadé, Ze potfebujete vytvofit chase program, ktery musi pro
vytvoreni urcitého efektu bézet vysokou rychlosti.
Po ukoné&eni nahravani vSech chase kroku nastavte rychlost, dobu prebéhu, stav zamku rychlosti a
poté volbou stranky a multifunkéniho tlacitka chase program ulozte. LED u tlacitek [FIXTURE] a
[PRESET] musi byt zhasnuté. Pokud vyberete Cislo tlaitka jehoz LED sviti, objevi se hlaSeni, zda
opravdu chcete pfepsat existujici chase program. Stisknéte [YES] nebo [NO]. Lze vybrat mezi
strankami ,,1%-,,16”, které Vam umoznuji ulozit az 256 chase program(. Stranky "F1“-,F3* nelze
upravovat, jsou rezervované pro tovarni nastaveni.
Upozornéni: Pfepsani nebo vymazani chase programu muze trvat az 30s, v zavislosti na tom, jak
je vdaném okamziku pamét zaplnéna.

Po ulozZeni chase programu zUstavaji u tlacitek [RECORD] a [CHASE] blikat LED, coz znamena, ze

muzete pokracovat v nahravani nebo editaci dalSich chase programu. Pro opusténi tohoto menu
stisknéte tlacitko [RECORD] (LED u tlagitek pfestanou blikat).
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8.2. VYVOLAVANi CHASE PROGRAMU

Pro vyvolani chase programu nejprve stisknéte tlacitko [CHASE] a potom zvolte stranku a tlacitko
odpovidajici pozadovanému programu. Zvoleny chase program zacne bézet rychlosti, ktera byla
nastavena béhem jeho nahravani. Opétovnym stisknutim stejného tlacitka dojde k vypnuti tohoto
chase programu. Najednou Ize spustit az 8 chase programd, a to po dobu, kdy ovladaji rizné kanaly.
Lze ménit rychlost nebo dobu pfechodu chase programu, ktery je aktualné zobrazeny na displeji.
Tlagitky [«], [] se pfesunujte postupné pod jednotlivé polozky, které chcete editovat a tlacitky [+], [-]
nebo datovym koleCkem nastavte jejich nové hodnoty. Pokud v jednom okamziku bézi vice nez jeden
chase program, nejdfive se kurzorem pfesurite pod jméno programu a vyberte program, jehoZz polozky
chcete ménit. Kazda provedena zména rychlosti bude uloZena, pokud nahrajete aktualni scénu. Toto
umoznuje pouzit stejné chase programy v riznych scénach s riiznymi rychlostmi. Pokud bézi chase
programy, stiskem tlacitka [CHASE] dojde k zobrazeni jmen aktualné bézicich.

Soucasné mlze bézet az 8 chase program(l. Pokud zvolite program, ktery zcela prekryje jiz bézici,
bude prekryty program automaticky vypnuty. Chase program je vypnuty v pfipadé, Ze nové vyvolany
program ovlada stejné kanaly. Pokud se pfekryvaji pouze nékteré kanaly, k vypnuti programu
nedojde. V programu budou pokracovat pouze kanaly, které se neprekryvaji.

8.3. VYMAZAVANI CHASE PROGRAMU
Pro vymazani existujiciho chase programu stisknéte tlacitka [RECORD] —[CHASE]—[ERASE].
Obdobné jako pfi nahravani chase programu, i v tomto pfipadé budou svitit LED u vSech
multifunk&nich tlaitek obsahujicich programy. Dale vyberte program, ktery chcete vymazat. Na
displeji se objevi jméno zvoleného programu spolu s hladenim “Erase this?” (vymazat tento?).
Stisknéte [YES] nebo [NO]. Pfi volbé [YES] dojde k vymazani vybraného programu. Toto je mozné
pouze pokud sou€asné neni editovany nebo nahravany jakykoliv jiny chase program. V libovolném
okamziku Ize pferusit mazani stiskem tlaitka [NO] nebo probihajici nahravaci rezim tlacitkem
[RECORD].
Upozornéni: Pfepsani nebo vymazani chase programu muze trvat az 30s, v zavislosti na tom, jak
je vdaném okamziku pamét zapinéna.

8.4. EDITACE CHASE PROGRAMU

Pfi upravé dfive nahranych chase programu stisknéte nejprve tlacitko [RECORD] a potom [CHASE].
Pfed provedenim zmény hodnoty libovolného kanalu je nutné nejdfive zvolit ¢islo chase programu,
ktery si pfejete editovat. Na displeji se objevi hlaSeni “Edit this existing chase?” (upravovat tento
chase?). Po stisknuti tlagitka [YES] dojde k vyvolani zvoleného programu. Nyni jsou mozné jeho
Upravy vybérem krokd a zménou hodnot libovolnych kanald. Stiskem tla¢itka [ERASE] Ize vymazat
obsah aktualniho kroku, a nebo, pokud je krok prazdny, vymazat krok cely. Tlagitkem [ADD] Ize
vkladat prazdné kroky do aktualniho. Na displeji se objevi hlaSeni, zda opravdu chcete na tomto misté
vlozit prazdny chase krok. Pokud chcete do aktualniho kroku vloZit krok, stisknéte tlagitko [YES]. Cislo
vSech nasledujicich krokl se automaticky zvysi smérem nahoru o hodnotu 1. Pokud je novy krok
vlozeny, Ize do néj nyni nahrat hodnoty kanald, nebo vlozit pfedvolby.

Po provedeni pozadovanych zmén Ize program ulozit na stejnou pozici v paméti, nebo po vybéru
stranky a €isla multifunk&niho tlacitka, ho Ize ulozit na pozici novou. Tento postup Ize také vyuzit pfi
kopirovani chase programu do jiné pozice, pokud na programu nejsou provedené zadné zmény.

8.5. TOVARNIi CHASE PROGRAMY

Pfi volbé pamétovych stranek “F1”-,,F3” (factory chases) |ze vybirat z celkem 48
predprogramovanych Pan a Tilt chase programu. Kromé jiného zde naleznete nékteré hure
programovatelné pohyby, jako napf. kruhy a “osmicky”. Narozdil od programovani, které provadite
sami, musite v tomto pfipadé nejdfive zvolit projektory a teprve poté spustit chase program.

8.6. TLACITKO AUDIO

Stiskem tlacitka [AUDIO] dojde k aktivaci audio vstupu pro spousténi chase krokl. Po stisknuti se
rozsviti jeho LED, ktera bude po detekci zvukového signalu na audio vstupu kratce blikat. Libovolny
béZici chase program, pokud neni jeho rychlost uzaméend, bude s timto signdlem synchronizovany.
Pro informace o uzamceni rychlosti chase programu c¢téte, prosim, pfedchozi odstavec o nahravani
chase programu. Stisknuti tlacitka [AUDIO] automaticky deaktivuje tlacitko [BEAT]. Stav tlacitka
[AUDIOQO] nelze ulozit spolu se scénou.
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8.7. TLACITKO BEAT

Tlacitko [BEAT] umoziuje poklepanim upravit rychlost chase programu v realném ¢ase pro
pfizplsobeni k libovolné pfehravané skladbé. LED u tlacitka bude pfi poklepavani blikat ve stejném
rytmu. Libovolny bézici chase program, pokud neni jeho rychlost uzamcena, bude s timto rytmem
synchronizovany. Stisknuti tlaCitka [BEAT] automaticky deaktivuje tlacitko [AUDIO]. Pro zruSeni tohoto
rezimu pridrzte tlacitko [BEAT] stisknuté po dobu 1s. BEhem nahravani scény nejsou stav tlacitka
[BEAT] a tempo uder( ulozené.

9. SHOW

Show je sekvence scén, které jsou nahrané a pfehravané v pfeprogramovanych ¢asech. Ovladag
DMX CONTROL 512 umoziiuje nahrat az 16 stranek po 16 show, coz je celkem 512 show.

9.1. NAHRAVANI SHOW

Pfed nahravanim show nejprve musite nahrat scény, které budou v této show obsazené. Pro
informace o nahravani scén ¢téte, prosim, pfedchazejici odstavce.
Pro zahajeni nahravani show stisknéte tlacitko [RECORD], jeho LED bude blikat. Dale stisknéte
tlacitko [SHOW], i jeho LED zacne blikat. Na “strankovém” displeji se zobrazi €islo aktualni Show
stranky a rozsviti se LED u vSech tlaitek obsahujicich show. Na displeji se zobrazi aktualni krok,
ktery je pfipraveny pro nahravani spolu se strankou scény a po¢tem scén v tomto kroku. Pokud je
tento krok prazdny, zobrazi se misto stranky a poctu scén hlaSeni ‘Empty” (prazdny). Doba setrvani
v kroku je udavana ve tvaru - hodiny: minuty: sekundy. Jednotlivé Ciselné udaje jsou oddélené znakem
“:” , sekundovy udaj s desetinnym mistem ma misto desetinné arky tecku.
Pfi prvnim zahdjeni nahravaciho procesu se na displeji objevi hlaseni “step 000, sceneStart”. Krok O
se pouziva pro pfipojeni zpozdéni na zagatku show pfed vyvolanim prvni scény. Do kroku 0 nelze
nahrat Zadnou scénu. Pokud na za¢atku show nechcete Zadné zpozdéni, ponechejte dobu setrvani na
00:00:00.0 a pomoci tlacitek [+], [ENTER] nebo datovym koleCkem se pfesurite na krok 1.
Pro nahrani kroku show stisknéte tlacitko [SCENE], jeho LED bude svitit. Dale vyberte stranku a Cislo
multifunkéniho tlacitka pro novou scénu tohoto kroku. Potom zvolte dobu setrvani v tomto kroku. Doba
kterou zvolite je ¢as, po ktery bude scéna trvat, nez dojde k vyvolani nasledujiciho kroku. Novy ¢as
muzete zadat tak, ze se kurzorem budete pohybovat mezi udaiji pro hodiny, minuty a sekundy a
pomoci tlagitek [+], [-] nebo datovym kole¢kem zadate jejich nové hodnoty.
Po vybrani scény a doby setrvani stisknéte tlagitko [ENTER]. Cislo kroku automaticky preskogi na
nasledujici. V show lIze zadat az 255 krok(. P¥i stisku tla¢itka [ENTER] aniz je zadana scéna, Cislo
kroku preskoci na nasledujici, pficemz stavajici krok je uloZzeny jako prazdny.
Krok Ize béhem nahravani show vybrat tak, Ze pfesunete kurzor pod €&islo kroku a tlacitky [+], [-] nebo
datovym kole¢kem zadate jeho novou hodnotu. Cislo scény nebo dobu setrvani je mozné ménit pro
libovolny nahrany krok. Stisknutim tlagitka [ENTER] po poslednim nahraném kroku bude na konec
show vlozen dalSi krok. Pokud stisknete [ENTER] a pocet kroki neni kone¢ny, bude €islo
nasledujiciho kroku stejné, jako kdyby jste pouZili ke zvySeni datové kolecko.
V libovolném okamziku nahravani je pro vytvarenou show mozné zadat jméno. Tlagitkem [—]
presunte kurzor doprava vedle udaje doby setrvani. Obraz na displeji se zméni, na hornim fadku se
objevi jméno show a na spodnim Ffadku se objevi stav nastaveni smycky. Pohybujte se kurzorem pod
pismeny jména scény a tlacitky [+], [-] nebo datovym koleCkem zadejte jméno nové.
Nastavenim smycCky Ize naprogramovat béh show v plynule opakujici se smy&ce nebo jedenkrat
dokola. Po ukonéeni nahravani krok(i novou show zadanim ¢isla stranky a multifunkéniho tlacitka
uloZte. Pfesvédcte se, Ze LED u tlagitka [SCENE] nesviti. Pokud pfi ukladani show zvolite tlagitko u
kterého sviti LED, objevi se hlaSeni, zda opravdu chcete prepsat existujici show. Stisknéte [YES]
nebo [NO].
Upozornéni: Pfepsani nebo vymazani show muze trvat az 30s, v zavislosti na tom, jak je v daném
okamziku pamét zaplnéna.

Po ulozeni show se ovlada¢ DMX CONTROL 512 vrati zpét do nahravaciho rezimu, aby bylo mozné
pokraCovat v editaci nové show. Pro odchod z nahravaciho rezimu stisknéte [RECORD]. LED u tohoto
tlacitka prestane blikat.

9.2. VYVOLAVANi SHOW

Pro spusténi show nejprve stisknéte tlacitko [SHOW] a poté zadejte Cislo pozadované stranky a
multifunkéniho tlacitka. Najednou Ize spustit pouze jednu show, ktera mize v jednom okamziku
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vyvolavat jen jednu scénu. Na displeji bude zobrazené jméno show spolu s aktualnim krokem scény a
dobou setrvani. Pokud je nastavena smycka, zacne se show opakovat po uplynuti doby setrvani
posledniho kroku. Pokud je stav smyC€ky nastaveny na “Off” (vypnuto), dojde po vyvolani posledni
scény k ukonéeni show.

Pokud chcete vlozit do show pauzu, stisknéte tladitko [BLACK] a projektory se nastavi na blackout.
Dal$im stisknutim tlacitka [BLACK] dojde k opétovnému vyvolani show a u projektort dojde

k deaktivaci blackout. Pokud tlagitko [BLACK] stisknete a pfidrzite po dobu 1s dojde k vypnuti show.
Stisknutim multifunkéniho tlagitka aktualné bézici show dojde k jejimu vypnuti. K vypnuti show také
dojde, pokud pfi béhu show zvolite novou show, ktera pak nahradi puvodné bézici. V libovolném
okamziku Ize stisknutim tlacitka [SHOW] vratit aktualné bézici show na zacatek.

Stisknutim tlacitka [«] uvedete show do pauzy, tlacitkem [—] bude show opét bézet. Pokud show
neni v rezimu pauza, dojde po stisknuti tlagitka [—] k pfeskoCeni do dalSiho kroku.

9.3. VYMAZAVANI SHOW

Pro vymazani existujici show stisknéte tlacitka v poradi [RECORD]—[SHOW]—[ERASE]. Obdobné

jako pfi nahravani show, i v tomto pfipadé budou svitit LED vSech tlaCitek obsahujici show. Dale

vyberte show, kterou chcete vymazat. Na displeji se objevi jméno zvolené show spolu s hlasenim

“Erase this?” (vymazat tuto?). Stisknéte [YES] nebo [NO]. P¥i volbé [YES] dojde k vymazani vybrané

show. Mazani je mozné pouze v okamziku, kdy neni editovana zadna jina show, jinak dojde pfi volbé

[ERASE] k vymazani jejich kroku. V libovolném okamziku je mozné stiskem [NO] pFerusit mazani,

nebo tladitkem [RECORD] opustit nahravaci rezim.

Upozornéni: Pfepsani nebo vymazani show mize trvat az 30s, v zavislosti na tom, jak je v daném
okamziku pamét zaplnéna.

9.4. EDITACE SHOW

PFi upravé dfive nahranych show stisknéte nejprve tlacitko [RECORD] a poté [SHOW]. Pfed zadanim
kroku pro novou show je nutné nejdfive zvolit Cislo show, kterou si prejete editovat. Na displeji se
objevi hlaseni “Edit this existing show?” (upravovat tuto show?). Po stisknuti tlaCitka [YES] dojde
k vyvolani zvolené show a nyni jsou mozné jeji Upravy vybérem krok(l a zménou hodnot libovolnych
kanalu. Stiskem tla¢itka [ERASE] Ize vymazat obsah aktualniho kroku. Tla¢itkem [ADD] Ize také
vkladat dalSi kroky. Na displeji se objevi hlaseni, zda opravdu chcete na tomto misté vlozit prazdny
krok. Pokud chcete v aktualnim kroku vloZit prazdny krok, stisknéte tlagitko [YES]. Cislo v8ech
nasledujicich krokd se automaticky zvy$i smérem nahoru o hodnotu 1. Pokud je novy krok viozeny,
Ize do né&j nyni nahrat scénu a nebo vlozit hodnoty ¢asu.

Po provedeni pozadovanych zmén Ize show uloZit na stejnou pozici v paméti, nebo po vybéru stranky
a Cisla multifunkéniho tla&itka ji Ize uloZit na pozici novou. Tento postup Ize také vyuzit pfi kopirovani
show do jiné pozice, pokud na show nejsou provedené Zadné zmény.

10. MIDI

Ovlada¢ DMX CONTROL 512 umoznuje vyuzit k vyvolani scén a show pfikazy ve formatu MIDI, které
Ize vysilat MIDI sequencerem nebo MIDI keybordem. MIDI pfikazy Ize pres kterykoliv MIDI kanal
vyvolat 6 stran se scénami a 1 stranu se show. Celkem je pfes MIDI kanal k dispozici 96 scén a 16
show. MIDI pfikazy &islo 0-95 slouzi k vyvolavani scén, pfikazy Cislo 96-111 ovladaji show. MIDI kanal
obsahuje pouze 128 ptikazll, coz znamena, Ze je omezeny celkovy pocet scén a show, ktery Ize pres
1 MIDI kanal vyvolavat. Ovlada¢ DMX CONTROL 512 musi byt nastaveny na stejny kanal jako MIDI
pfistroj, ke kterému je pfipojeny.

Ovlada¢ DMX CONTROL 512 bude vysilat MIDI pfikazy, kdykoliv se k vyvolani scény nebo show
pouzije tlacitko z jeho ovladaciho panelu. Toto umozfiuje béhem nahravani MIDI pfedstaveni vyuZit
tento ovladac¢ jako zdroj MIDI pfikaz.

MIDI pfikazy |ze pfes extra MIDI kanaly vyvolavat vice nez 96 scén. B&€hem nastavovani MIDI kanalu
v ovladacim menu Ize pfes nabidku “Extra Channels” volbou hodnoty “1%-,,9“ zpfistupnit extra MIDI
kanaly. Pokud je v nabidce “Extra Channels” zvolena hodnota “0“ znamena to, ze MIDI pfikazy
budou pfijimané pouze pfes zvoleny MIDI kanal. P¥i volbé ,,1“ jsou MIDI pfikazy pfijimané zvolenym i
extra MIDI kanalem. Celkem Ize pouzit az 9 extra MIDI kanalu. Kazdy kanal ovlada 6 extra stranek se
scénami. Napf. pokud je zvoleny MIDI kanal 1 a nastavené jsou 2 extra kanaly, budou MIDI kanalem 1
ovladané stranky 1-6, stranky 7-12 budou pfistupné pfes kanal 2 a kanal 3 zpfistupni stranky 13-18.
Kazdy MIDI kanal bude pouZivat pfikazy Cislo 0-95.
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Po pfijmuti MIDI pfikazu dojde k vyvolani té scény nebo startu té show, ktera odpovida Cislu tohoto
prikazu. Pokud je poté opét prijaté stejné Cislo pfikazu, dojde k vypnuti této scény nebo show.
V pfipadé, Ze je pfijaté jiné Cislo pfikazu, odpovidajici nova scéna nebo show nahradi stavajici.

10.1. ZALOHOVANIi PAMETI POMOCI MIDI

Pamét ovladace Ize zalohovat pfes MIDI do paméti vhodného MIDI rekordéru. VétSina PC MIDI
pristroju tuto funkci umoznuje. Pro informace o nahravani ¢téte, prosim, instrukce uvedené v navodé

k obsluze Vaseho MIDI rekordéru. V okamziku, kdy je MIDI rekordér pfipraveny k nahravani, zvolte

v menu ovladage nabidku “Send memory file” (odeslat pamétovy soubor). Tlagitkem [+] zvolte
moznost “Send memory file to MIDI port” (odeslat pamétovy soubor pfes MIDI port). Po stisku
tladitka [ENTER] za¢ne prenos dat. Zakédovana kopie obsahu paméti bude pfenasena pres “MIDI out*
port. Doba pfenosu zavisi na tom, jak je v daném okamziku pamét pouzivana. Timto zpusobem bude
prenesena kopie celé paméti, v€éetné nastaveni projektorl, scén, show a vSech jejich soucasti.

10.2. OBNOVA PAMETI POMOCI MIDI

Pfi obnové paméti pfes MIDI nejdfive nastavte Vas MIDI rekordér do reZimu pfehravani a pfipojte jej

k “MIDI in“ portu ovladace DMX CONTROL 512. Pokud neni ovlada¢ v rezimu nahravani (LED tlacitka
[RECORD] neblika), je ,MIDI* port vzdy pfipraveny pfijimat MIDI pfikazy. V okamziku, kdy za&nou byt
pfijimana data, se na displeji objevi hlaseni “Receiving file” (pfijem souboru). Doba pfenosu zavisi
na tom, jak byla v okamziku nahravani pamét pouzivana. Pro pfijem dat neni nutné zvolit Zadnou
funkci z menu ovladate DMX CONTROL 512. Pokud je b&éhem pfenosu detekovana chyba, budete
vyzvani k opakovani celého procesu. Zkontrolujte pfipojeni a cely proces opakujte.

MIDI pfenosu Ize také vyuzit k pfenosu obsahu paméti z jednoho ovladace DMX CONTROL 512 do
druhého.

11. POUZITi PC PORTU

Pfes RS-232 port ovladace DMX CONTROL 512 Ize pfipojit PC za u€elem zalohovani dat nebo
aktualizace softwaru. MUze byt také vyuzity k pfipojeni ovladaci mysi nebo kuli¢kového ovladace,
kterymi Ize ovladat Pan/Tilt pohyb.

K pfipojeni PC k ovladadi budete potrfebovat kabel se sériovym konektorem (“null modem® kabel),
ktery je k dostani v obchodech s pocitaovou technikou. Tento ,lap link* kabel se bézné pouziva pro
pfipojeni pfenosného pocitace ke stolnimu, nebo pro spojeni mezi pocitaci navzajem.

Standardni RS-232 kabel nelze pouzit. Propojte port RS-232 ovladace s jednim ze sériovych “Com”
portt Vaseho PC. Nékteré pocitacové porty pouzivaji 25pin a nékteré 9pin konektory.

VétSina “lap link“ kabel(l pracuje s obéma typy téchto konektorl. Po spojeni Ize pouzit PC pracujici
pod systémem Windows k zaloze paméti nebo aktualizaci softwaru. Aktualizace softwaru

s nejnovéjsimi funkcemi pro ovladaé DMX CONTROL 512 jsou dostupné na webovych

strankach firmy ROBE: www.robe.cz.

11.1. KONFIGURACE PC

Na webovych strankach ROBE: www.robe.cz je k dispozici ke stahnuti program “SD Backup”, ktery
umoznuje komunikaci mezi Vasim PC a ovladacéem DMX CONTROL 512. Pro komunikaci Ize také
pouzit program “Hyper Terminal” z pfisluSenstvi Windows. Rozhodnéte, ktery ,COM* port Vaseho PC
je k dispozici a propojte jej s RS-232 portem ovladace tak, jak bylo popsané v pfedchazejici kapitole.
Port ,COM1* byva ur€eny k pfipojeni ovladaci mySi k PC, takZe pro pfipojeni k ovladali zfejmé
pouzijete port ,,COM2“,

Pokud mate program ,SD Backup® nainstalovany, postupujte dle instrukci napovédy obsazené v tomto
programu. Pokud chcete pouZit program ,Hyper Terminal’, je nutné jeho nastaveni pro komunikaci

s ovladagem. Program “Hyper Terminal“ spustte v systému Windows volbou
Start—Programy—P¥fislusenstvi—Hyper Terminal. Pokud neni z néjakého divodu ,Hyper Terminal*
nainstalovany, provedte jeho instalaci z instalacniho CD Windows. Z ovladaciho panelu zvolte
Vlozit/Odstranit programy—Nastaveni Windows—Komunikace. Dale postupujte dle instrukci
programu.

Pokud mate otevienou slozku s timto programem, dvakrat kliknéte na soubor “Hyper terminal.exe”
nebo “Hypertrm”. Dojde ke spusténi programu. Objevi se dotaz na jméno a ikonu programu. Program
pojmenujte jako DMX CONTROL 512, zvolte libovolnou ikonu a potvrdte kliknutim na OK. Dale se
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presunte na spodni okraj dialogového okna a vyberte v nabidce “PFipojit k” moznost “ COM2”.
Ignorujte zadani telefonniho Cisla a dal$i nastaveni v této nabidce a kliknéte na OK.

V dal$im dialogovém okné nastavte: Bity za sekundu: 19200bit/s, Datové bity: 8, Parita: zadna, Pocet
stop-bitd: 1, Rizeni toku: Zadna a kliknéte na OK. Nyni jiz bude mozné program spustit. Posledni
polozku, kterou je tfeba nastavit, zpFistupnite kliknutim na “Soubor” v hornim levém rohu okna, dale
zvolite “Vlastnosti“ , ,Nastaveni”. V nastavovaci tabulce kliknéte na “Nastaveni ASCII”. V dialogovém
okné, které se otevre, zkontrolujte zatrzeni nabidek “Odesilat znaky konce fadkl s kédem
odfadkovani” a “Zalamovat fadky pfesahujici Sifku terminalu”. Ostatni nabidky ponechejte nezatrzené.
Kliknutim na OK ukong€ite nastaveni. Uzaviete Hyper Terminal a bude vyzvani k uloZeni nastaveni.
Kliknutim na YES se dostanete opét do slozky Hyper Terminal. V této slozce by nyni mél byt program
oznaceny jako “DMX control 512.ht” nebo “DMX control 512”. Pokud budete tento program pouzivat
Casto, muzete si na ploSe obrazovky vytvofit zastupce pro jeho rychlé spusténi . Z tohoto mista potom
budete program Hyper Terminal spoustét.

11.2. ZALOHOVANI PAMETI PRES PC PORT
Pokud jsou nakonfigurované, Ize program SD Backup nebo Hyper Terminal pouzit k zalohovani
paméti ovladate DMX CONTROL 512 na hard disk. Propojte ovilada¢ DMX CONTROL 512 s VasSim
PC tak, jak bylo popsané v predchazejicich odstavcich.
Pokud pro zalohovani pouzijete SD Backup, postupujte dle instrukci “PFijem souboru”. Pfi pouziti
Hyper Terminalu spustte verzi programu, kterou jste instalovali dle instrukci v pfedchazejicim
odstavci. Kliknéte na volbu “Pfenos” v horni li5té a zvolte “Zachytavat text”. Objevi se dialogové okno,
ve kterém vyberete sloZku a jméno pro zalohovy soubor. Zvolte jméno jako napf. “SD2 backup1.txt”.
Kliknutim na “start bude Hyper Terminal pfipraveny pro pfijem dat z ovladace.
Dale v menu ovladace DMX CONTROL 512 vyberte volbu “Save memory file” (ulozit pamétovy
soubor) a stisknéte tlacitko [ENTER]. Na displeji se objevi hlaSeni “Save memory file to computer
port” (ulozit pamétovy soubor pres PC port). Po stisku tlagitka [ENTER] bude zahajen pfenos dat.
Zakoédovana kopie obsahu paméti bude prenasena do Vaseho PC. Doba pfenosu zavisi na tom, jak je
v daném okamziku pamét pouzivana. Po ukon&eni pfenosu se displej ovladace vrati do uvodniho
menu a na obrazovce Hyper Terminalu pfestanou rolovat Cislice znazoriujici pfenos dat. Nyni mizete
budto zavfit Hyper Terminal, nebo se vratit do “Zachytavat text”, zrusSit toto menu a vybrat “Stop” a
soubor se automaticky ulozi.
Upozornéni: Pokud vytvafite zalohu, pouZijte vzdy soubor s novym jménem. Hyper Terminal
neprepisuje staré soubory obsahujici data, ale pouze pfidava nova data, takze
v jednom souboru se potom vyskytuje vice zaloh.

11.3. OBNOVA PAMETI PRES PC PORT

Pro kopirovani pamétovych soubord z Vaseho PC zpét do ovladace DMX CONTROL 512 nejprve
zvolte v menu ovladace nabidku “Load memory file” (nacteni pamétového souboru). Po stisknuti
[ENTER] se na displeji zobrazi hlaseni “Waiting for file from COM port” (Cekani na soubor z COM
portu). Ovladag je nyni pfipraveny pro pfijem dat z Vaseho PC.

Pokud pouzijete SD Backup, postupuijte dle instrukci “Poslat soubor”. PFi pouziti Hyper Terminalu
spustte verzi programu, kterou jste instalovali pro DMX CONTROL 512. Objevi se dialogové okno, ve
kterém vyberete soubor, ktery jste vytvofili pfi zalohovani paméti DMX CONTROL 512. Najdéte disk a
soubor, ve kterém jsou zalohovana data (pokud nejsou v aktualnim okné&) a kliknéte na “Otevrit”.
Hyper Terminal za¢ne pfenaset data. Na displeji ovladale se objevi hladeni “Receiving file” (pfijem
souboru). Po ukon&eni pfenosu dat dojde k restartovani ovladace a na jeho displeji se zobrazi uvodni
menu. Pokud je béhem pfenosu detekovana chyba, budete ovladadem vyzvani k opakovani celého
procesu. Zkontrolujte pfipojeni a proces postup opakujte. Doba pfenosu zavisi na tom, jak byla v
okamziku nahrani pamét pouzivana.

11.4. AKTUALIZACE SOFTWARU

Aktualizace softwaru pro ovlada¢ DMX CONTROL 512 jsou dostupné na webovych strankach

ROBE: www.robe.cz. Novy software bude obsahovat kromé novych funkci také aktualizace knihovny.
Ke stahnuti budou také k dispozici aktualizované verze tohoto navodu k obsluze ve formatu MS Word.
Pro zahajeni kopirovani nového softwaru z Vaseho PC do ovladace je nejdfive nutné v menu
ovladace vybrat volbu “Update software”. Po stisknuti [ENTER] se na displeji ovladace objevi
hlaseni “Download new program” (nacteni nového programu). Ovladag je nyni pfipraveny pro pfijem
dat z Vaseho PC. Toto menu |ze také zpfistupnit, pokud pfi zapnuti ovladaCe stisknete a pfidrzite
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tlac¢itka [MENU] a [ERASE]. Pokud pouzijete program SD Backup, postupujte dle instrukci volby
“Poslat soubor”.

Pfi pouziti programu Hyper Terminal spustte verzi programu, kterou jste instalovali pro ovlada¢ DMX
CONTROL 512. Najdéte disk a soubor, ve kterém jsou zalohovana data, pokud nejsou v aktualnim
okné a kliknéte na “Otevfit”. V hornim listé menu kliknéte na “Pfenos” a vyberte ,Poslat textovy
soubor®. Hyper Terminal zaCne pfenaset data. Na displeji ovladaCe se objevi hlaSeni “Receiving new
program” (pfijem nového programu). Po ukonéeni pfenosu dat dojde k restartovani ovladace a na
jeho displeji se zobrazi ivodni menu. Pokud je b&éhem pfenosu detekovana chyba, budete ovladagem
vyzvani k opakovani celého procesu. Zkontrolujte pfipojeni a proces postup opakujte. Pfenos dat bude
trvat nékolik minut.
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12. TECHNICKE UDAJE

Celkovy pocet ovladacich kanalu: 512
Max. pocet chase programa: 256
Max. pocet scén: 1024
Max. pocet show: 256
Max. pocet predvoleb: 512

Lze ovladat 16 pfistrojl, kazdy az s 32 kanaly

32-znakovy displej se zadnim podsvicenim pro snadné programovani
Joystick pro ovladani Pan/Tilt pohybu
Velky rotaéni kotou€ek pro zadavani dat

8 fadert
Napajeci napéti: 120/230V pres externi napaje¢ 9V DC/500mA
DMX 512 vystup: 3pin XLR konektory

Pfepinag polarity

RS-232 port pro pfipojeni PC nebo kulickového ovladace
RCA Audio vstup
Midi-In, Midi-Out porty

Velikost racku: 19" rack, velikost 3U
Hmotnost: 3,2kg
Rozméry DxSxV (mm): 483x133x120

13. UDRZBA A CISTENI

POZOR!
Pred zahajenim ¢isténi nebo udrzby, odpojte pristroj od elektrické sité

UvnitF pFistroje nejsou zadné uZivatelem opravitelné nebo sefiditelné sougastky. Udrzba a &isténi by
méli byt provadéné pouze kvalifikovanou osobou.

Béhem ¢isténi ovladale nepouZivejte Cistici roztoky nebo agresivni saponaty, které mohou poskodit
jeho povrch! Radéji pouzivejte navihéenou mékkou latku.

Zmeény designu a technickych udaji vyhrazeny bez pfedchoziho oznameni.
Omyly a chyby v pfekladu vyhrazeny.
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PRILOHA A — KNIHOVNA OVLADACE

Nasleduje seznam svételnych projektor( “vestavénych” v knihovné ovladaée DMX CONTROL 512.
* oznaceni pro “vCetné tovarni nastaveni*

ROBE Spot 150 XT Mode1

ROBE Spot 160 XT Mode1

ROBE Spot 250 XT Mode1

ROBE Spot 575 XT Mode1

ROBE MSZOOM 250 Mode1
ROBE DJ Scan 150 XT

ROBE DJ Scan 250 XT

ROBE Scan 250 XT Mode1

ROBE Scan 575 XT Mode1

ROBE Scan 1200 XT Mode1
ROBE Beam 250 XT

ROBE DJ Roller 150 XT

ROBE Wash 150 XT Mode1

ROBE Wash 250 XT Mode1

ROBE Wash 575 XT Mode1

ROBE Ecolor 250 XT

ROBE Dominator 1200 XT

ROBE Color Mix 150 AT Profile Mode1
ROBE Color Mix 150 AT Wash Mode1
ROBE Recessed Wash 150 Mode1
ROBE Recessed Spot 170 Mode1
ROBE Color Spot 1200 AT Mode2
ROBE Color Spot 170 AT Mode1
ROBE Color Mix 240 AT Mode1
ROBE Color Mix 250 AT Mode1

Generic Dimmer (1 channel)
32 DMX channels

Elation aktive Scan/Wave*
Elation Color Spot 150s (Mode2)*
Elation Color Spot 150r (Mode2)*
Elation Color Spot 250 Mode1*
Elation Color Spot 250 Mode2*
Elation Color Spot 575 Mode1*
Elation Color Spot 575 Mode2*
Elation Color Spot 1200 Mode1
Elation Color Spot 1200 Mode2
Elation Color Wash 250 Mode1*
Elation Color Wash 250 Mode2*
Elation Color Wash 575 Mode1*
Elation Color Wash 575 Mode2*
Elation Barrel-Tech

Elation DP-619

Elation FS-150SCl

Elation Joy-150*

Elation Joy-300*

Elation MB-1500

Elation MDP-1219

Elation Mini Patend 150*
Elation Power Spot 250*

Elation Power Spot 575*

Elation Stage Color

Elation Vision 250 Rezim1*
Elation Vision 250 Rezim2*
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Elation Vision 575 Mode1*
Elation Vision 575 Mode2*
Elation Vision 1200 Mode1*
Elation Vision 1200 Mode2*
Elation Waterfall

Elation X-Calibur/SC

American DJ Accu Spot 250*
American DJ Accu Spot 150*
American DJ Color-150/DMX
American DJ Concept 1 and 2*
American DJ DP-DMX20 Dimmer pack
American DJ PP-DMX20 Switch pack
American DJ Marvel

American DJ Matrix Spot
American DJ Max*

American DJ Mega-Strobe/DMX
American DJ Midi-Pak
American DJ MightyScan*
American DJ Onyx I

American DJ Patend-1200*
American DJ PocketScan
American DJ Radd

American DJ Rainbow-250
American DJ Rampage
American DJ Rollertron and Scantron*
American DJ S-1500/DMX
American DJ S-150/DMX
American DJ Snap Shot DMX
American DJ SonicBeam
American DJ DJ Spin-Out
American DJ Spiral Scan
American DJ Swivel Beam
American DJ Tempest Il
American DJ Ultra Scan 250*
American DJ Virtual Beam VR8*
American DJ XP-3*

GLP Ypoc 250*

GLP Ypoc Color

GLP Junior Scan 1 and 2*

HIGH END ColorPro

HIGH END Cyberlight 20 Channel

HIGH END Intellabeam 13 Channel
HIGH END Studio Beam

HIGH END Studio Color 250

HIGH END Studio Color 575

HIGH END Studio Spot 250

HIGH END Studio Spot 575

HIGH END Studio Spot CMY

HIGH END Technobeam 18 Channel Mode
HIGH END Technoray 14 Channel Mode
HIGH END Technopro 12 Channel Mode
HIGH END Trackspot

Martin Acrobat

Martin CX10

Martin Imagescan Mode2
Martin Mac 250 Mode4
Martin Mac 300 Mode4



Martin Mac 500 Mode4
Martin Mac 600 Mode4
Martin Mac 600 Nt Mode4
Martin Mac 1200 Mode4
Martin Minimac Profile
Martin Mac 2000

Martin Minimac Wash

Martin MX-1, MX-4

Martin P-812 7 Channel Mode
Martin P-518 Mode3

Martin P-218 Mode3

Martin Pal 1200 Mode4
Martin Pal 1200 FX Mode4
Martin Pro 1220 CMYR Mode4
Martin Pro 1220 XR Mode4
Martin Pro 1220 RPR Mode4
Martin Pro 918 Mode4
Martin Punisher X250

Martin Robozap

Martin Robozap MSR 1200
Martin Robocolor Il

Martin Robocolor MSD
Martin Robocolor Pro 400
Martin Roboscan 1004
Martin Roboscan XR1

Martin Roboscan XR2
Martin Roboscan XR3

Martin Roboscan XR4

Clay Paky Astroscan

Clay Paky Golden Scan

Clay Paky Golden Scan HPE
Clay Paky Mini Scan

Clay Paky Mini Scan HPE
Clay Paky Stage Color 300
Clay Paky Stage Color 1000
Clay Paky Stage Color 1200
Clay Paky Stage Light 300
Clay Paky Stage Scan

Clay Paky Stage Zoom

Clay Paky Super Scan Zoom 16 Channel Mode
Clay Paky Pin Scan

Coemar CF 1200 SP

Coemar CF 1200 Hard Edge
Coemar CF 1200 Hard Edge Compact
Coemar CF7 HE

Coemar CF7 WZ

Coemar Comet

Coemar Compactscan

Coemar Ispot 150

Coemar Nat TMM 1200

Coemar Nat Zoom 4000 20 Channel
Coemar Nat Zoom 2500 20 Channel
Coemar Panorama CYC Power
Coemar Panorama CYC Touring
Coemar PC 1000

Coemar PC 1200 HMI

Coemar Prowash

Coemar Prospot



Coemar Super CYC
Coemar TX 360

Vari*Lite VL5 and VL6
Vari*Lite AR500
Vari*Lite AR5 Low Res
Vari*Lite AR5 High Res
Varilite VLM

Microh Arena Profile Spot
Microh Arena Colour Wash

Genius Nexus
Genius Nexus 2
Genius Nexus 3
Genius Motor Spot
Genius Micromega
Genius Omega
Genius Omega 2
Genius Mizar
Genius Mizar 2
Genius Quasar
Genius Mammut
Genius Micro Scan
Genius Spectra
Genius Micro Roller
Genius Color Pro
Genius Color Eco
Genius Super Quark
Genius Motor Show
Genius Motor Color
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